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Elemente der Beruflichen Orientierung im Fach Informatik 
Jgst. / 

Hj. 

Thema inhaltlicher Schwerpunkt Bezug zu den 

Berufswahlkompetenzen 

Lernmittel / Lernort außerschulische 

Kooperationspartner 

7.1 

 

Umgang mit der schulinternen 

Computeranlage 
‒ Dateiverwaltung 

‒ Baumdiagramme 

‒ EVA-Prinzip 

‒ Fachbegriffe (englisch) 

Informationstechnische 

Grundbildung 

Strukturierung 

Kommunikation 

Fremdsprachen 

PC 

Arbeitsblätter 

 

 Textverarbeitung I ‒ Aufbau eines 

Textverarbeitungsprogramms 

Textgestaltung, 

Seitenlayout 

Informationstechnische 

Grundbildung 

Koordination 

Textproduktion 

PC / Buch 

Arbeitsblätter 

Internet- Übungsdateien 

 

7.2 

 

Computerarbeitsplatz, Ergonomie und 

Umweltschutz 

Auswirkung der EDV auf die Berufswelt 

  

‒ wissen, wie ein EDV-Arbeitsplatz 

eingerichtet sein soll 

‒ kennen gesundheitliche Gefahren am 

PC-Arbeitsplatz und Maßnahmen zur 

Vorbeugung von Gefahren am 

Arbeitsplatz 

‒ gesetzliche Vorgaben zur Gestaltung 

des EDV-Arbeitsplatzes 

‒ Umweltbelastungen, die durch das 

EDV-Büro entstehen 

‒ Beeinflussung der Umweltbelastung 

durch das eigene Verhalten 

‒ kennen Vor- und Nachteile der 

Teleheimarbeit 

Informationstechnische 

Grundbildung 

Selbstreflexion 

Beweglichkeit 

Allgemeinwissen 

Buch 

Arbeitsblätter 

Film 

 

7.2 

 

Tabellenkalkulation 1 ‒ Aufbau und Anwendungs-bereiche 

eines Tabellenkalkulationsprogramms 

‒ Gestaltung von Tabellen: 

‒ Erstellen von Rechnungen 

Informationstechnische 

Grundbildung 

Koordination 

PC 

Arbeitsblätter 

Buch 

Internet (easy4me) 

 

8.1 

 

Programmierung I - Algorithmen und 

Programmstrukturen 
 Logik- Problemlösung 

Motivation 

Konzentration 

SUS lernen die Arbeitsweise der 

Programmierenden kennen 
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Jgst. / 

Hj. 

Thema inhaltlicher Schwerpunkt Bezug zu den 

Berufswahlkompetenzen 

Lernmittel / Lernort außerschulische 

Kooperationspartner 

8.1 Automaten ‒ entwerfen in Kleingruppen eigene 

Automaten, stellen seine Funktionen in 

verschiedenen Diagrammen dar und 

präsentieren 

Zeitmanagement 

Strukturierung 

Kommunikation 

Kritikfähigkeit 

  

8.1 Textverarbeitung II  Informationstechnische 

Grundbildung 

Textrezeption 

Textproduktion 

Strukturierung 

  

8.2 

 

Tabellenkalkulation II ‒ Darstellung und Auswertung durch und 

von Diagrammen 

Strukturierung 

Informationstechnische 

Grundbildung 

  

 Grundlagen des Internet, Datensicherheit 

im Internet 
 Informationstechnische 

Grundbildung 

  

8 Präsentation ‒ erstellen einer Präsentation über ein 

Berufsbild 

Informationstechnische 

Grundbildung 

Auseinandersetzung mit einem 

Berufsbild der eigenen Wahl 

  

9.1 

 

Kryptologie ‒ Vergleich verschiedener 

Verschlüsselungsverfahren und ihrer 

Sicherheit 

‒ Bedeutung der 

Verschlüsselungssysteme im 2. WK 

‒ Anwendung von 

Verschlüsselungssystemen 

Informationstechnische 

Grundbildung 

 

Allgemeinbildung 

Arbeitsblätter, Buch, 

Internet 

 

9.2 

 

Umgang mit Datenbanken ‒ planen, erstellen und nutzen von 

Datenbanken 

Strukturierung 

Einblick in die Tätigkeit eines 

Programmierers 

PC, Arbeitsblätter, Buch  

9.2 Serienbriefe / Datenschutz ‒ erstellen von Serienbriefen 

‒ kennen und respektieren der 

Eigentumsrechte an digitalen Werken 

‒ Gefahren bei der Nutzung digitaler 

Medien 

 PC, Internet  

  



 
ADOLF−REICHWEIN−REALSCHULE 

mit bilingualem Zweig 

INFORMATIK 

3 
 

Jgst. / 

Hj. 

Thema inhaltlicher Schwerpunkt Bezug zu den 

Berufswahlkompetenzen 

Lernmittel / Lernort außerschulische 

Kooperationspartner 

9.2 Bildbearbeitung ‒ Umgang mit digitalen Bildern 

‒ erstellen und bearbeiten von digitalen 

Bildern 

‒ erstellen eigener Projekte 

Koordination (Auge/Hand) 

Selbstständigkeit 

Zeitmanagement 

  

10.1 

 

Internet und Web-Site-Erstellung 

(HTML-, CSS-Programmierung) 

‒ erstellen von Webseiten mit HTML 

inklusive Auslagerung der Layout-

Anweisungen in CSS-Dateien 

‒ erstellen eines eigenen Projektes 

Lernen die Arbeit eines 

Webdesignenden (des 

Webdesigners) kennen 

Selbstständigkeit 

Zeitmanagement 

  

10.2 weiterführende Programmierung (Java) 

oder 

Mikrocontroller-programmierung mit 

Arduino 

‒ Aufbau und Gliederung einer 

textbasierten Programmiersprache 

‒ Nutzung einer Sprache zur 

Programmierung vielfältiger 

Anwendungen 

Logik / Problemlösung 

Strukturierung 

Lernen die Aufgaben eines 

Programmierers kennen 

  

 

 


